


ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Рабочая программа по курсу внеурочной деятельности «Юный художник»  
составлена на основе: 

1.Федерального закона от 29.12.2012г. № 273 «Об образовании в Российской 
Федерации». 

2. Федерального государственного образовательного стандарта начального 
общего образования (приказ Министерства образования и науки Российской 
Федерации   № 286 от 31 мая 2021 г.)  

4.ООП НОО МБОУ Гимназии №3  г.о. Самара 

5. «Положения о рабочей программе учебного предмета и курса внеурочной 
деятельности на уровне начального общего образования МБОУ Гимназии №3 
г.о. Самара» 

 

 АКТУАЛЬНОСТЬ ПРОГРАММЫ 

Необходимым условием формирования современного гармонически 
развитого человека являются богатство его внутренней духовной культуры, 
интеллектуальная и эмоциональная свобода, высокий нравственный потенциал 
и эстетический вкус.  

Возникающий дефицит эмоционально – ценностного отношения к миру, 
образного мышления приводит к грубости, примитивности жизненных 
ориентаций. Не рекламы и боевики по телевидению, и не компьютерные 
военные игры должны оказывать воздействие на чувство учащихся, а встречи с 
прекрасным: картиной, словом, песней, традициями и обычаями своего народа, 
с природой, способными заворожить их.    

Программа изостудии расширяет знания учащихся в области 
изобразительного искусства, даёт возможность профессионально овладеть 
навыками рисунка, живописи, развивает творческие способности. Обучает 
искусству создания, дает возможность детям проявить себя, творчески 
раскрыться в области изобразительного искусства, воспитывает художественно 
– эстетический вкус. 



Развитие эмоционально – образного и художественно – творческого 
мышления позволяет учащимся ощущать свою принадлежность к 
национальной культуре, повышает чувство личной самодостаточности. 

 

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ 

Целью внеурочной программы по изобразительном искусству «Юный 
художник» является развитие личности учащегося средствами предмета, а 
именно развитие визуально-пространственного мышления учащихся как 
формы эмоционально-ценностного, эстетического освоения мира, дающего 
возможность самовыражения и ориентации в художественном и нравственном 
пространстве культуры. 

В соответствии с этой целью решаются задачи: 

 Формирование опыта смыслового и эмоционально-ценностного 
восприятия визуального образа реальности и произведений искусства. 

 Обеспечение условий понимания эмоционального и аксиологического 
смысла визуально-пространственной формы.  

 Освоение художественной культуры как формы материального 
выражения духовных ценностей, выраженных в пространственных 
формах.  

 Развитие творческого опыта, предопределяющего способности к 
самостоятельным действиям в ситуации неопределённости.  

 Формирование активного отношения к традициям культуры как 
смысловой, эстетической и личностно значимой ценности. 

 Воспитание уважения к истории культуры своего Отечества, 
выраженной в ее архитектуре, изобразительном искусстве, в 
национальных образах предметно-материальной и пространственной 
среды и понимании красоты человека.  

 Развитие способности ориентироваться в мире современной 
художественной культуры. 

 Овладение средствами художественного изображения для развития 
наблюдательности реального мира, способности к анализу и 
структурированию визуального образа на основе его эмоционально-

нравственной оценки. 
 Овладение основами культуры практической работы различными 

материалами и инструментами в бытовой и профессиональной 
деятельности, в эстетической организации и оформлении бытовой и 
производственной среды. 



 

ФОРМЫ И МЕТОДЫ РЕАЛИЗАЦИИ 

Основными формами и методами реализации программы являются: 

 Свободное и тематическое рисование 

 Рассказы, беседы, анкетирование 

 Сюжетно-ролевые игры 

 Проектная деятельность 

 Конкурсы рисунков. 
 

Количество часов по учебному плану 

 

Курс программы «Юный художник» рассчитан на 4 года обучения для 1-4 

классов. На освоение программы отводится  34 часа в 1- 2 классах, 34 часа  в 3-

4 классах . 

 

ФОРМА АТТЕСТАЦИИ 

Аттестация проводится по системе зачет/незачет в конце каждого года 
обучения в форме выставки творческих работ.  

 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬАТЫ 

 В результате освоения программы обучающиеся научатся: 

 понимать роль и место искусство в развитии культуры, 
ориентироваться в связях искусства с наукой и религией; 

 осознавать потенциал искусства в познании мира, в формировании 
отношения к человеку, природным и социальным явлениям; 

 понимать роль искусства в создании материальной среды обитания 
человека; 

 осознавать главные темы искусства и, обращаясь к ним в собственной 
художественно-творческой деятельности, создавать выразительные 
образы; 

 понимать связи искусства с всемирной историей и историей Отечества; 



 осознавать роль искусства в формировании мировоззрения, в развитии 
религиозных представлений и в передаче духовно-нравственного 
опыта поколений; 

 осмысливать на основе произведений искусства морально-

нравственную позицию автора и давать ей оценку, соотнося с 
собственной позицией; 

 передавать в собственной художественной деятельности красоту мира, 
выражать своё отношение к негативным явлениям жизни и искусства; 

 осознавать важность сохранения художественных ценностей для 
последующих поколений, роль художественных музеев в жизни 
страны, края, города; 

 эмоционально-ценностно относиться к природе, человеку, обществу; 
различать и передавать в художественно-творческой деятельности 
характер, эмоциональные состояния и своё отношение к ним 
средствами художественного языка; 

 понимать роль художественного образа и понятия «выразительность» в 
искусстве; 

 создавать композиции на заданную тему на плоскости и в 
пространстве, используя выразительные средства изобразительного 
искусства: композицию, форму, ритм, линию, цвет, объем, фактуру; 
различные художественные материалы для воплощения собственного 
художественного замысла в живописи, скульптуре, графике; 

 создавать средствами живописи, графики, скульптуры, декоративно-

прикладного искусства образ человека: передавать на плоскости и в 
объеме пропорции лица, фигуры; характерные черты облика, одежды, 
украшений человека; 

 наблюдать, сравнивать, сопоставлять и анализировать геометрическую 
форму предмета; изображать предметы различной формы; 
использовать простые формы для создания выразительных образов в 
живописи, скульптуре, графике, художественном конструировании; 

 использовать декоративные элементы, геометрические, растительные 
узоры для украшения изделий и предметов быта; использовать ритм и 
стилизацию форм для создания орнамента, передавать в собственной 
художественно-творческой деятельности специфику стилистики 
произведений народных художественных промыслов в России (с 
учётом местных условий); 

 различать виды изобразительного искусства (рисунок, живопись, 
скульптура, художественное конструирование и дизайн, декоративно-

прикладное искусство) и участвовать в художественно-творческой 
деятельности, используя различные художественные материалы и 
приёмы работы с ними для передачи собственного замысла; 



 различать виды декоративно-прикладных искусств, понимать их 
специфику; 

 различать жанры изобразительного искусства (портрет, пейзаж, 
натюрморт, бытовой, исторический, батальный жанр) и участвовать в 
художественно-творческой деятельности, используя различные 
художественные материалы и приёмы работы с ними для передачи 
собственного замысла; 

 определять жанры и особенности художественной фотографии, её 
отличие от картины и нехудожественной фотографии; 

 понимать особенности визуального художественного образа в театре и 
кино; 

 применять полученные знания при создании декораций, костюмов, 
грима для школьного спектакля (при наличии в школе технических 
возможностей – для школьного фильма); 

 применять компьютерные технологии в собственной художественно-

творческой деятельности (PowerPoint, Photoshop и др.). 
 

 

1  год обучения 

Личностные результаты: 

- воспитание и развитие социально и личностных значимых качеств, 
индивидуально-личностных позиций, ценностных установок, раскрывающих 
отношение к труду, систему норм и правил межличностного общения, 
обеспечивающую успешность совместной деятельности; 

- эмоционально-ценностное отношение к окружающему миру (семье, 
Родине, природе, людям); 

- толерантное принятие разнообразия культурных явлений; 

- художественный вкус и способность к эстетической оценке произведений 
искусства и явлений окружающей жизни; 

- стремление использовать художественные умения для создания красивых 
вещей или украшения. 

Метапредметные результаты: 



- освоение учащимися универсальных способов деятельности, применимых 
как в рамках образовательного процесса, так и в реальных жизненных 
ситуациях; 

- умение видеть и воспринимать проявления художественной культуры в 
окружающей жизни (музеи, архитектура, дизайн и др.); 

- желание общаться и искусством, участвовать в обсуждении содержания 
произведений искусства; 

- использование языка изобразительного искусства и различных 
художественных материалов для освоения содержания разных учебных 
предметов; 

- обогащение ключевых компетенций художественно-эстетическим 
содержанием; 

- умение организовывать самостоятельную художественно-творческую 
деятельность, выбирать средства для реализации художественного замысла; 

- способность оценивать результаты художественно-творческой 
деятельности, собственной и одноклассников. 

Предметные результаты: 

- доступные по возрасту начальные сведения о технологической стороне 
труда, об основах культуры труда, элементарные умения предметно-

преобразовательной деятельности, знания о различных профессиях и умения 
ориентироваться в мире профессий, опыт творческой и проектной 
деятельности; 

- понимание значения искусства в жизни человека и общества; 

- восприятие и характеристика художественных образов, представленных в 
произведениях искусства; 

- умение различать основные виды и жанры пластических искусств; 

- способность высказывать суждения о художественных особенностях 
произведений; 

- умение обсуждать коллективные результаты художественно-творческой 
деятельности. 



2 год обучения 

Личностные результаты:  

- положительное отношение к учению, к познавательной деятельности,  

- желание приобретать новые знания, умения, совершенствовать имеющиеся, 

- осознавать свои трудности и стремиться к их преодолению,  

- осваивать новые виды деятельности,  

- осознавать свои трудности и стремиться к их преодолению;  

- осознание себя как индивидуальности и одновременно как члена общества,  

- признание для себя общепринятых морально-этических норм,  

- способность к самооценке своих действий, поступков;  

- осознание себя как гражданина, как представителя определённого народа, 
определённой культуры,  

- интерес и уважение к другим народам;  

- стремление к красоте,  

- готовность поддерживать состояние окружающей среды и своего здоровья. 

         Регулятивные УУД: 

- принимать и сохранять учебную задачу;  

- контролировать процесс и результаты деятельности, вносить необходимые 
коррективы;  

- адекватно оценивать свои достижения, осознавать возникающие трудности, 
искать их причины и пути преодоления.  

Познавательные УУД: 

- осознавать познавательную задачу;  

- читать и слушать, извлекая нужную информацию, а также самостоятельно 
находить её в материалах учебников, рабочих тетрадей;  



- понимать информацию, представленную в изобразительной, схематичной, 
модельной форме,  

- использовать знаково-символичные средства для решения различных 
учебных задач;  

- выполнять учебно-познавательные действия в материализованной и 
умственной форме;  

- осуществлять для решения учебных задач операции анализа, синтеза, 
сравнения, классификации,  

- устанавливать причинно-следственные связи,  

- делать обобщения, выводы.  

Коммуникативные УДД: 

- вступать в учебный диалог с учителем, одноклассниками, 

 - участвовать в общей беседе, соблюдая правила речевого поведения; 

- задавать вопросы, слушать и отвечать на вопросы других,  

- формулировать собственные мысли, 

 - высказывать и обосновывать свою точку зрения;  

- строить небольшие монологические высказывания,  

- осуществлять совместную деятельность в парах и рабочих группах с учётом 
конкретных учебно-познавательных задач. 

 

 

 

 

 

 

 

 



Тематическое планирование 

1  год обучения 

(1-2 классы) 

 

№ Наименование раздела и тем Количество часов 

теоретических практических 

1 

 

«Графика» 0,5 2,5 

2 

 

«Живопись» 0,5 3,5 

3 

 

«Скульптура» 0,5 

 

2,5 

4 «Декоративно-прикладное   
искусство» 

0,5 9,5 

5 «Архитектура» 0,5 9,5 

6 «Восприятие произведений 
искусства» 

 4 

Итого: 34 

 

 

 

 

 

 

 



 

Тематическое планирование 

2 год обучения 

( 3-4 классы) 

 

№ Наименование раздела и тем Количество часов  

 

теоретических 

 

практических 

1 «Графика» 0,5 2,5 

 

2 «Живопись» 0,5 4,5 

3 «Скульптура» 0,5 1,5 

4 «Декоративно-прикладное   
искусство» 

0,5 9,5 

5 «Архитектура» 0,5 9,5 

6 «Восприятие произведений 
искусства» 

 4 

Итого: 34 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

1-2 класс   

Модуль «Графика» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Графические материалы, их свойства и 
особенности. Графические техники изображения. Компьютерная графика. Фотография, 
пленэр. Графическая практика 

Содержание. Рисование листьев растений разной формы, веток дерева по материалам 
фотографий пленэра «Осенние листья», «Эти разные деревья».  Рисование с натуры: листья 
и их форма, декорирование поверхности листа, превращение листа в дерево. Рисование 
животных, игра «Большие и маленькие». Задания на освоение приёмов изображения в 
графическом редакторе Paint. Композиция из листьев в технике тиснения. Техника 
аппликации (симметричное вырезывание) с графической прорисовкой. Техника объёмной 
аппликации (симметричное вырезывание, планы).   Создание   композиции из каракулей-

путаниц из линий. Персонажи для игры в тени: силуэты на трости (деревянной шпажке) на 
примере сказок «Теремок», «Колобок», «Репка» и т. д. 

 

Виды деятельности. Познавательная,  игровая  деятельность и художественное 
творчество: упражнения на освоение приёмов рисования линией, пятном, штрихом (веток 
дерева, животных, птиц, рыб); приёмы изображения в графическом редакторе Paint; 
выполнение рисунка с натуры: разные листья и их форма, декорирование поверхности листа, 
превращение листа в дерево; композиция из листьев в технике тиснения и аппликации 
(линия, пятно, силуэт); создание композиции из каракулей-путаниц из линий; рисунки для 
игры в тени; ком- позиции в смешанной технике; работа в технике объёмной аппликации . 

Форма организации. Художественно-творческая практика; игры «Каракули», «Большие и 
маленькие», «Волшебные тени»; коллективная работа; работа в творческих группах; 
фотографирование на  природе;  занятие  в  компьютерном  классе  школы. 

Модуль «живопись» 

Вводное занятие. Живописные материалы, их свойства и особенности. Приёмы работы 
гуашью, акварелью. Живописная практика 

Содержание. Изображение цветов гуашью (приёмы работы, мазки). Букет. Проект к 
празднику. Пейзаж в живописи. Натюрморт в живописи. Сказочные образы (люди, 
животные). Приёмы работы в нетрадиционной технике.   Композиция. Цвет и настроение . 
Техника монотипии. 

Виды деятельности. Познавательная, игровая деятельность и художественное 
творчество: отработка техники работы гуашью, акварелью (красочное пятно, мазки, 
смешение цвета и др.); живописное изображение по представлению и восприятию разных по 
цвету и формам цветков, овощей и фруктов (мятая бумага); передача с помощью 



контрастных цветов настроения в пейзаже и в изобразительном сюжете; освоение техники 
монотипии; «оттиск бумажным комочком»; коллаж.  

Форма организации. Художественно-творческая практика; коллективная работа; 
художественный проект; выставка творческих работ в медийном пространстве (на сайте 
школы, в творческом блоге, группе в соцсети) или в реальном формате. 

Модуль «Скульптура» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Материалы, инструменты. Приёмы 
лепки, смешение цветов. Практика по лепке 

Содержание. Пластилиновая композиция. Лепка зверушек, овощей и фруктов из цельной 
формы по фотоматериалам. Скульптурная композиция на тему человека и животного. Лепка 
сказочной игрушки и игрушки, характерной  для  одного из наиболее известных народных 
художественных  промыслов (дымковская, каргопольская игрушка или по выбору  учи- теля 
с учётом местных промыслов) . 

Виды деятельности. Познавательная, игровая деятельность и художественное 
творчество: лепка фигурки животного; создание пластилиновой композиции «Овощи и 
фрукты»; работа над скульптурной композицией «Человек и животное»; освоение работы в 
материале (лепка из снега); фотографирование. Форма организации. Художественно-

творческая практика; мастер-класс; коллективная работа; работа в творческих группах; 
полевая творческая практика: работа в материале; игра «В мастерской лепки»; выставка 
творческих работ на сайте школы, в творческом блоге, группе в соцсети или в реальном 
формате. 

Модуль «декоративно-прикладное искусство» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Материалы, инструменты, техники 
исполнения. Техника безопасности. Декоративно-прикладная   практика 

Содержание. Узоры и орнаменты, создаваемые людьми: превращение листьев в элемент 
узора; орнамент и форма посуды. Узор на крыльях бабочки. Декоративное рисование. 
Игрушки из нехудожественных материалов.  Проект ювелирных украшений. Дизайн 
предмета: изготовление нарядной упаковки путём складывания бумаги и  аппликации .   
Оригами — создание игрушки для новогодней ёлки. Создание воздушных подвесок для 
оформления интерьера. Замкнутый орнамент печенья «тетёрочки». 

Виды деятельности. Познавательная, игровая деятельность и художественное 

творчество: работа над переводом реальных объектов природы в декоративные (листья в 
элемент узора, шишки в ёлочные игрушки); создание декоративной композиции в технике 
аппликации; выполнение росписи по мотивам хохломской, городецкой росписи; 
декоративное рисование; работа над проектом ювелирных украшений (монотипия или Paint); 
освоение техники оригами и приёмов работы над дизайном упаковки; фотографирование. 



Форма организации. Мастер-класс; игра «Ювелиры»; коллективная работа и работа в 
творческих группах; выставка творческих работ на сайте школы, в творческом блоге, группе 
в соцсети или в реальном формате. 

Модуль «архитектура» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Материалы, инструменты. Техники и 
приёмы конструирования, макетирования. Техника безопасности. Практика 
конструирования и макетирования. 

Содержание.  Проект домика из овощей или фруктов, из варежки или сапога для 
маленьких человечков. Здание в технике оригами по материалам фотографирования на 
природе. 

«В объективе — здание». Конструирование из бумаги по материалам фотографий на темы 
«Вот моя улица (утром, днём, вечером)» или «Прогулка по городу». Наблюдение 
разнообразных архитектурных зданий в окружающем мире (по фотографиям). 
Макетирование (или аппликация) пространственной среды сказочного города из бумаги и 
картона. 

 Виды деятельности. Познавательная, игровая деятельность и художественное 
творчество: создание проекта домика из различных форм (природные, вещи и др.); 
конструирование постройки из бумаги; выполнение аппликации «Город сказочных построек» 
с использованием объёмных элементов; конструирование упаковки для подарков (коробочки, 
пакеты); фотографирование. 

Форма организации. Художественно-творческая практика; коллективная работа; мастер-

класс; игровой проект «Много окон и дверей, полна горница людей»; выставка творческих 
работ на сайте школы, в творческом блоге, группе в соцсети или в реальном формате. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Практика восприятия и выставочная практика  

Содержание. Восприятие произведений детского творчества. Обсуждение сюжетного и 
эмоционального содержания детских работ. Художественное наблюдение окружающего 
мира природы и предметной среды жизни человека в зависимости от поставленной 
аналитической и эстетической задачи наблюдения (установки). Рассматривание 
иллюстраций детской книги на основе содержательных установок учителя в соответствии с 
изучаемой темой. 

Виды деятельности. Познавательная деятельность и художественное творчество: 
освоение зрительских умений на основе получаемых знаний и творческих практических 
задач; приобретение обучающимися опыта восприятия и оценка эмоционального 
содержания произведений; умение делиться своим мнением и впечатлениями. 



Форма организации. Выставка творческих работ на сайте школы, в творческом блоге, 
группе в соцсети или в реальном формате; беседа; занятие в школьной или районной 
библиотеке. 

Модуль «азбука цифровой графики» 

Фотопрактика 

Содержание. Фотографирование мелких деталей природы, выражение ярких зрительных 
впечатлений. Обсуждение в условиях урока ученических фотографий, соответствующих 
изучаемой теме. 

Виды деятельности. Познавательная, игровая деятельность и художественное 
творчество: выполнение фотографий объектов природы; построение композиции в 
фотографии в зависимости от деталей изображения. 

Форма организации. Художественно-творческая практика; индивидуальная работа или 
работа в творческих группах; фотографирование на природе; беседа-обсуждение. 

 

3-4 класс  

Модуль «Графика» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Художественные материалы для 
линейного рисунка и их свойства (тушь, цветные ручки, фломастеры). Графические техники 
изображения. Компьютерная графика. Графическая практика 

Содержание. Макет настольной игры-ходилки. Расположение иллюстраций и текста на 
развороте игры. Календарь-открытка. Композиция календаря-открытки: особенности 
композиции, совмещение текста (шрифта) и изображения. Рисование календаря-открытки 
или аппликация. Компьютерная графика. Рисование обитателей морского дна. 

Виды деятельности. Познавательная, игровая деятельность и художественное 
творчество: выполнение эскизов карманных календарей, рисунков для календарей тушью, 
цветными ручками; создание календарей с помощью компьютерной графики; работа над 
проектом игры-ходилки: рисование карты морского путешествия, фишек-кораблей, 
изображение обитателей морского дна. 

Форма организации. Художественно-творческая практика; творческий проект, игра-

ходилка; коллективная работа и работа в творческих группах; выставка-конкурс творческих 
работ на сайте школы, в творческом блоге, группе в соцсети или в реальном формате; 
виртуальное путешествие; проведение занятий в компьютерном классе школы. 

Модуль «Живопись» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Живописные материалы, их свойства и 
особенности.  Приёмы работы гуашью, акварелью (заливка, вливание цвета в цвет, 



наложение цвета на цвет). Техники гризайля, акварели по восковому рисунку. Основы 
цветоведения. Живописная практика 

Содержание. Сюжетные композиции «В цирке», «Мечты о лете» и сюжет по выбору (по 
памяти и представлению); использование гуаши или акварели. Гуашь по цветной бумаге, 
совмещение с техникой граттажа. Натюрморт из простых предметов с натуры или по 
представлению.  Изображение лица человека. «Натюрморт-портрет» из природных форм и 
предметов. Смешанная техника: восковые мелки и акварель. Пейзаж в живописи.  Передача 
в пейзаже состояний в природе.   Выбор   для   изображения   времени   года, времени   дня, 
характера погоды и особенностей ландшафта (лес или поле, река или озеро); количество и 
состояние неба в изображении. 

Виды деятельности. Познавательная, игровая деятельность и художественное 
творчество: освоение техники гризайль; работа над изображением цветов в разных техниках; 
работа на пленэре; создание композиции портрета из овощей, фруктов и ягод, цветовое 
решение; выполнение сюжетных композиций разной тематики в разных формах по 
материалам фотографий, выполненных на пленэре, и просмотра видеозарисовок. Форма 
организации. Художественно-творческая практика; мастер-класс, пленэр; фотографирование 
на пленэре; создание видеозарисовок; коллективная работа и работа в творческих группах; 
вернисаж; выставка творческих работ на сайте школы, в творческом блоге, группе в соцсети 
или в реальном формате. 

Модуль «Скульптура» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий.  Образцы поделок. Материалы 
(художественные и нехудожественные), инструменты. Приёмы лепки. Техника 
безопасности. 

Практика по лепке 

Содержание. Мелкая пластика: фигурки кота или рыбки по мотивам гжельской 
майолики. Игрушки из подручного нехудожественного материала, приёмы создания образа.  
Персонажи на основе сюжета известной басни. Парковая (городская) скульптура. 
Выражение пластики движения в скульптуре. 

Виды деятельности. Познавательная, игровая деятельность и художественное 
творчество: разработка серии статуэток по мотивам   гжельской   майолики; создание куклы-

марионетки из нехудожественного материала; выполнение коллективной скульптурной 
композиции героев басен; работа над творческим проектом уличной скульптуры по 
фотоматериалам. 

Форма организации. Художественно-творческая практика; мастер-класс; игра в куклу-

марионетку; творческий проект; занятие в библиотеке школы или в районной библиотеке; 
виртуальная или реальная экскурсия в парк «Музеон» г. Москвы; коллективная работа и 
работа в творческих группах; выставка творческих работ на сайте школы, в творческом 
блоге, группе в соцсети или в реальном формате. 



Модуль «декоративно-прикладное искусство» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Материалы, инструменты, техники 
исполнения.  Аквагрим.  Техника безопасности. 

Декоративно-прикладная   практика 

Содержание. Роспись пластилиновой фигурки по мотивам росписи гжельской майолики 
(связь с   модулем «Скульптура») . Декоративная цветочная композиция. Маски сказочных 
героев. Орнаменты для росписи ткани. Декоративная композиция по мотивам народных 
текстильных лоскутных композиций. Проект сувениров из нехудожественных материалов. 

Виды деятельности. Познавательная,  игровая  деятельность и художественное 
творчество: выполнение декоративной композиции по мотивам народных текстильных 
лоскутных ком- позиций (разработка эскиза с помощью  компьютерной  графики, связь с 
модулем «Азбука цифровой графики»); украшение росписью, орнаментом изделий из 
пластилина (глины) по мотивам гжельской майолики; работа над цветочной композицией-

импровизацией по мотивам традиционной росписи (жостовские или павловопосадские 
цветы); разработка эскиза  маски и выполнение маски в технике аппликации, коллажа или 
аквагрима; создание проекта сувенира . 

Форма организации. Художественно-творческая практика; занятие в компьютерном 
классе школы; мастер-класс; коллективная работа и работа в творческих группах; игра 
«Герои в масках аквагрима»; выставка творческих работ на сайте школы, в творческом 
блоге, группе в соцсети или в реальном формате. 

Модуль «архитектура» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Материалы, инструменты. Техники и 
приёмы конструирования, макетирования. Киригами. Техника безопасности. 

Практика конструирования и макетирования  

Содержание. Проектирование пространства улицы на плоскости в виде макета с 
использованием бумаги, картона (киригами) и подручных материалов. Проектирование 
(эскизы) малых архитектурных форм в городе (ажурные ограды, фонари, остановки 
транспорта, скамейки, киоски, беседки и др.). Дизайн транспортных средств. Транспорт в 
городе. Рисунки реальных или фантастических машин. Тематическая композиция-панно 
«Панорама города» в виде коллективной работы (композиционная аппликация, 
загораживание, симметричное ажурное вырезывание силуэтов зданий и других элементов 
городского пространства). 

Виды деятельности. Познавательная, игровая деятельность и художественное 
творчество: проектирование пространства улицы в макете; освоение техники киригами; 
выполнение конструкций малых архитектурных форм (фонари) по фотоматериалам; 
выполнение рисунков фантастических машин по фо- тозарисовкам; участие в творческом 
квесте «Тайна трёх парков».  



Форма организации. Художественно-творческая практика; творческий проект; «живой» 
квест; фотозарисовки; коллективная и индивидуальная работа; конкурс; выставка 
творческих работ на сайте школы, в творческом блоге, группе в соцсети или в реальном 
формате. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Практика восприятия и выставочная практика 

 Содержание. Рассматривание произведений детского творчества. Рассматривание и 
обсуждение иллюстраций известных российских иллюстраторов детских книг. Восприятие 
объектов окружающего мира — архитектуры города или села; памятников городской и 
парковой скульптуры в результате виртуального путешествия или реальной прогулки по 
городу или парку. Восприятие объектов визуально-зрелищных искусств. Знания о видах 
пространственных искусств, жанрах в изобразительном искусстве — живописи, графике, 
скульптуре. 

Виды деятельности. Познавательная, игровая деятельность и  художественное  
творчество:  освоение  зрительских   умений на основе получаемых знаний и решения 
творческих практических задач; приобретение обучающимися опыта восприятия объектов 
окружающего мира, визуально-зрелищных искусств, восприятия и оценки эмоционального 
содержания произведений; умение делиться своим мнением и впечатлениями; знакомство с 
произведениями художников-иллюстраторов детских книг К .П. Ротова («Дядя Стёпа» С. В. 
Михалкова, «Приключения капитана Врунгеля»  А. С   Некрасова), Е.Т.  Мигунова (серия 
книг «Приключения Алисы» К. Булычёва). 

Форма организации. Выставка творческих работ на сайте школы, в творческом блоге, в 
группе в соцсети  или  в  реальном формате; беседа; занятие в школьной или районной 
библиотеке; занятие в компьютерном классе, актовом  зале  школы; экскурсия  (реальная  
или  виртуальная  экскурсия  в  музей, к памятникам архитектуры) . 

Модуль «азбука цифровой графики» 

Фотопрактика, практика в компьютерной графике и анимации 

Содержание. Построение в графическом редакторе различных   по   эмоциональному   
восприятию   ритмов   расположения пятен на плоскости: покой (статика), разные 
направления и ритмы движения (собрались, разбежались, догоняют, улетают и т . д .) . 
Тематическая композиция «Праздничный салют». Создание в графическом редакторе 
рисунка элемента орнамента (паттерна), его копирование, многократное повторение, в том 
числе с поворотами вокруг оси рисунка, создание орнамента, в основе которого раппорт. 
Вариативное создание орнаментов на основе одного и того же элемента. Совмещение с 
помощью графического редактора векторного изображения, фотографии и шрифта для 
создания изображения календаря, герба. Создание электронной поздравительной открытки и 
сюжетного изображения с анимацией.  Фотографии.  Виртуальные путешествия по городам 
и паркам (по выбору учителя). 



Виды деятельности. Познавательная, игровая деятельность и художественное 
творчество: выполнение фотографий объектов природы и предметных форм; фотозарисовки 
вечернего города, архитектурные элементы декора, насекомых и жуков; создание в 
графическом редакторе проекта календаря, герба; создание рисунка элементов орнамента; 
создание электронной открытки и сюжетной композиции с gif-анимацией. 

Форма организации. Художественно-творческая практика; творческий проект; 
индивидуальная работа; игровая ситуация «поздравление»; фотографирование на пленэре; 
фотозарисовка; беседа-обсуждение. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


